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¢ Errealitate birtual eta areagotuko aplikazioak garatu. (Betaurreko birtualak)

» Errealitate birtualaren bidez, ikaskuntzarako bideo-jokoak (serious games)
garatu.

« Bideo-jokoak gailu batzuetarako eta besteetarako eskuragarri dauden
plataformetan argitaratu.

* Bideo-joko bat diseinatzeko dokumentazioa sortu (Came Design
Document).

 Bideo-jokoen motorrak erabili, oinarriko programazioak garatuz
(Unity, Unreal).

* Bideo-jokoen erabiltzailearen interfazea diseinatu.

» Bideo-joko baten alderdirik artistikoenak arte kontzeptualeko ilustrazioen
garapenarena.

¢ Diseinu grafikoko tresnen funtzionaltasuna ezagutu eta konfiguratu
(Blender, Gimp, PixIr).

» Sareko eta jokalari anitzeko bideo-jokoak garatu.

 Bideo-jokoei adimen artifizialeko kontzeptuak aplikatu.

* Auzitegiko analisi informatikoak egitea, aurkitutako eta erregistratutako

informazio garrantzitsua aztertuz.

e Software segurua garatu.
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» Desarrollar aplicaciones de realidad virtual y aumentada. (Gafas virtuales)

» Desarrollar videojuegos de aprendizaje (serious games) a través de la realidad
virtual.

» Publicar videojuegos en plataformas disponibles para diferentes dispositivos.

* Generar documentacion para el disefio de un videojuego (Game Design
Document).

» Utilizacion de motores de videojuegos y desarrollo de programacion en los
mismos (Unity, Unreal).

» Disefar la interfaz de usuario de videojuegos.

* Aspectos mas artisticos de un videojuego sobre el desarrollo de las
ilustraciones de arte conceptual

» Conocer y configurar la funcionalidad de las herramientas de disefio grafico
(Blender, Gimp, PixIr).

» Desarrollar videojuegos en red y multijugador.

» Aplicar conceptos de inteligencia artificial a los videojuegos.

» Realizar andlisis forenses informaticos analizando la informacién relevante
encontrada y registrandola.

* Desarrollar software seguro.
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